DUNGEON MAYHEM: MOHCTPYOS3HE

BOXEBI/INA

2—6 rpasuiB | Big 8 pokis | 10—100 xBunvH | Dungeons & Dragons

«[lio3emesibHe BOXEBI/ISI» — ye Becesia ma ouHaMidHa Kapmkosa 6umasa «KOXeH caM 3a cebex» y scecsimi
Dungeons & Dragons! CmaHbme ocmaHHIM MOHCMPOM YU 2epOEM, KUl BUCMOIMb y 3aneksiti cymuyyi. KoxeH
nepcoHax B0/100i€ YHIKa/IbHOK KO/I000t0 3i CBOIMU MProKaMu, 3axXUcmomM ma HUWiBHUMU 30I6HOCMSIMU.

I. MEPCOHAXXI TA KOMIMOHEHTW

Y Kopob6Li Ha Bac YeKkaloTb 6 YHiKa/IbH1UX MOHCTPIB 3i CBOIMMA
Konogamu:

* Nlopa Nonenogyd ([pakoH)
* Yyx Maxntox (Cosomen)

 fokTop TeHTakynb (lnnitna)

e Bynbk (CTyaeHnCTIiA Ky6)

» flanina CmepTonyuy (3no06ornas / bexonaep)

* Mimi NNeCtyn (Mimik)
Cknapg rpu: 6 Konog no 28 kapT, 6 wkan 340pos'a (XiTie), 6
MapkepiB 340p0B's, 6 KapT-MiAKa30k, 12 XXeTOHIB LWKOoAM.

Il. NIATrOTOBKA AO I'PA

1. KoxeH rpaBseLb 0bupae cebe ogHOro 3 nepcoHaxis i 6epe
oro konopy.

2. Bi3bMiTb LUKay 340pOB'A, Mapkep 340pOB'A Ta KapTy-
nigKasky BiANOBIAHOIO KObOPY.

3. BcTaHoBIiTL Mapkep 340p0B'A Ha No3Hauky 10 Ha CBOIiA
LUKaUT.

4. PeTenbHo nepewmillaite CBOK KONoAy /i noknagits ii
nepeg, coboi COPOYKOH AOropu.

5. KoxeH rpaBeupb 6epe 3 KapTu 3i CBOET Kooau. MepLumnm
XOAUTb HaliMoo4LnIA rpaBeLb.

lll. MEPEBII TPU

lpaBLUi X0A4ATb MO Yepsi 3a roANHHMKOBOK CTPINIKOK. Y CBil

Xif}, BU BUKOHYETE Taki KPOKW:

1. BisbMiTb 1 KapTy 3i CBOET KO/IO4M.

2. Sirpaiite npuHaiimMHi 1 KapTy 3 pyky, BUKIaBLK i nepes
c060t0. B1 MoxeTe 3irpatu bifiblue KapT, AKWO Ha
po3irpaHnx KapTax € CUMBOS «[TPUCKOPEHHS».

3. CKUHbTe BCi 3irpaHi kapTun y CBOO 0COBUCTY CTOMKY CKMUAY
(okpim KapT 3axmucTty).

4. Mepepaiite Xig rpaBLEBi NiBOPYY.

BaxnuBi HloaHCcu xoAay:

e MopOXHA pyKa: FAKLIO Y Bac 3aKiHYMIMCA KapTu B
pyui nig vyac xoAy, HeranHo Bi3bMITb L 2 KapTu 3
Konoau (ue He 3aBepLuye Ball Xig).

* 3aBepLueHHSs Konoau: FKLLO Konofa Buyepnasiacs,
NPOCTO NepeTacyiite cBili ckug i chopmyiiTe HOBY
Konogy.

IV. 340POB'AA TA NMEPEMOIA

KoxeH nouvHae 3 10 oukamu 3gopos's (HP). OTpumyroum
LLUKOAY, NMepeMiLLlyiiTe Mapkep 3a LUKasIo0 BHU3. FAKLLO piBEHb
340poB's Bnagae go O (cMmBon pos3buToro cepus) — BwU
BMbyBaeTe 3 rpu!

Mepemora: pa TpuBae [0TWU, AOKM He 3a/IULLUTLCA NuLle
OA4VH BWXMWNIA rpaBeLb. BiH oronowyeTbea nepemMoxuem!

SAKWo odHa 3 kapm BubUBAE OCMaHHIX 2pasyis 00HO4YacHoO
— 020/10WYEMbCS HiYUsl.

V. TUIMN KAPT TA CMMBO/IB

X% ATaka (CkpeLlueHi Mmeui)

3aBgae 1 oguHMLLO LWKOAM 06paHOMYy CyNpPOTUBHMKOBI
(abo iioro kapTi 3axmcTy) 3a KOXXEH CMMBO/T Meya Ha
KapTi.

U SaxucT (LLiuT)

Mpuiimae WwKoay Ha cebe. Knaaetbcs ropinvb Ha CTifl.
KiNbKICTb LLMTIB = CKi/IbKM LUKOAM MOXE BUTpUMATH
KapTa. KnagiTb XeToHu LWKoay Ha kapTa. Konu Bei wutm
3anoBHEHI, KapTa cknaaeTbcsa. Haanmiwok WKoam Big
ataku NepexoauTb Ha HACTYNHWIA 3ax1CT abo Ha rpaBus.

MpuckopeHHs (BnuckaBka)
[o3Bonse sirpatn 1 [oaatkoBy KapTy 3a KOXXEeH CMMBOJ
6nunckasku. JoaaTtkoBi KAPTU TaKOX MOXYTb MaTtu
npUcKopeHHsA!



+ [o6ip (Kapta 3 nntocom)
Bi3bMmiTb 1 fOAaTKOBY KapTy 3i CBOET KONOAM Y PYKY 3a
KOXEH TaK1in CUMBO/.

W nikyBaHHs (Cepue)
BigHoBntoe 1 HP 3a kKoxeH cumBos cepus (anie He
6inbwe makcumanbHux 10 HP).

MoryTHi cunu (3ipka/YHika/ibHUIA 3HAYOK)
KoxeH nepcoHax mae 0cob/mBi cynep3gibHocTi. MNpocTo
BMKOHaWTE TEKCTOBY IHCTPYKL,iHO Ha KapTi!

VI. MPABUJ/A ANA 5-6 NTPABLIB

Mpw rpi BENMKOK KOMMAHIEI 3aCTOCOBYHOTLCS [iBa AOAATKOBI
npasuna:

1. 3oHa BnnuBy (Area of Effect)

Bu MOXeTe atakyBaTu 3BUHaNHUMMN KapTaMu TisibKu
cycipiB — rpasus niBopy4 abo npasopyu Bif Bac. Kaptu
«MOrYTHIX CU/» MOXYTb LNNTW Y 6yAb-KOTO (AKLLO Ha
HWX He BKa3aHo iHWwe). Konu B rpi 3asimwaeTbes 4 abo
MeHLLEe rpaBsLiB, NpaBuI0 30HW BMNIMBY NPOAOBXYE AiATU
[0 KiHUS napriil

2. NMomcTuBi npusngu (Vengeful Ghosts)

Bnbynuii rpaBeLlb cTae NnpuBMAOM. BiH Binblue He 6epe
KapT i He MOXe BUrpaTu, asie y CBili Xif BiH 3aBaae 1
wKoAay 6yAb-AKOMY XMBOMY rpaBLto (irHopytoun 30Hy
BNAVBY). MNpMBMAN HE MOXYTb 3aBAaBaTy CMepPTE/bHOI
LUKOAU — BOHW HE MOXYTb aTakyBaTy rpaBLiB, Y sIKNX
sasnmwmnocsa nuwe 1 HP.

VII. NOWWPEHI SANMTAHHA (FAQ)

M: LWo Bia6yBaeTbLCA 3 BKpageHUMU kKapTamu?

B: Micna posirpawy (abo AKLWOo rpaseup i3 BKpageHo
KapTol BMOyBaE) kapTa NOBEPTAETLCS Y CKM/ CBOTO
MoYaTKOBOIO B/IACHUKA.

M: Yn BBaxxaeTbCA TaHeLb 3a KapTKol Yyxa Makllntoxa
0060B'A3KOBUM?

B: Yci rpasui (BK1HOYaK4YM caMoro Yyxa) MOXyTb CTaHLoBaTh
ab60 BiAMOBUTUCA. AKLLO CTAHLIOE 1Le YyX, BiH OTpUMYE
60HYC NOBTOPHO!

M: Wo BBaXXaeTbCA NOXBa/IOK0 ANA Kaptu daninu
CwmepTtonyy?

B: Byab-KuiA KOMNAIMEHT NEPCOHAXY YN rpaBLEBi (HaBiTb i3
capkasMoMm) 3apaxoByETbCA K noxsasial

MN: Ak npautoe KonitoBaHHA KapTy 3a J0MNOMOIo
Asepkana?

B: KoniiiloBaHa kapTa BBaXXa€eTbCs LWOWHO 3irpaHoro 3 BaLLol
pyKW. 3acTocyiiTe BCi ii epeKT, ane He KONitnTe XETOHU
LLIKOAK 3 Hel.



	Dungeon Mayhem: Монструозне Божевілля
	I. Персонажі та компоненти
	II. Підготовка до гри
	III. Перебіг гри
	IV. Здоров'я та перемога
	V. Типи карт та символів
	VI. Правила для 5–6 гравців
	VII. Поширені запитання (FAQ)


